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NOSSO PROJETO E UM JOGO DESENVOLVIDO COM FOCO
EDUCACIONAL, PENSADO PARA ENSINAR CONCEITOS DE LOGICA
DE PROGRAMACAO DE UMA FORMA MAIS PRATICA E INTERATIVA.

A ldeia surgiu da dificuldade que muitas pessoas tém para entender
programacao apenas através da teoria. Entdo pensamos em
transformar esses conceitos em desafios dentro de um jogo.

> POR QUE UM JOGO?

e Transformar teoria em pratica

e Estimular raciocinio logico

o Aprender através de tentativa e erro
e Tornar programacao mais acessivel




m FUNCIONA?

PLANEJAR — MONTAR OS COMANDOS — EXECUTAR —
CORRIGIR

TR
“ Gomandos: 0%

GOMO SOGAR: ENSINANDG 0¥ COMPUTADOR A PENSAR

Esfe jogo ensing logica de programacio: vocé nonfa uma sequéncia ¢ o personagemn
execuia os comandos exatamente na orden. Pense como um computador: ele nio
adivinha, 86 $a2 o que vocé programou.

Gada caixa representa VMf acdo e, em geral, Y bloco: andar, pular ov soco. Passe o
movse por cima de oma caixa para ver o que ela $az. Aurasfe as caixas para o frithe,
da esquerda para a direifa, e aperfe Play.

O Soco serve para derrofar o inimigo que esfd ac lade. 08 pilares sdo paredes: ndo d& " OCERNO

para atravessar. Planeje, execuofe, chserve o resolfado e fenfe de nove. . RTLANTICO
|

il

v animagdo abaixo nostra como montar & fila de comandos.
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Voas:
RIO DE JANEIRO - 14:DD
EGITD = 14:30

| VDOSs:
RIO DE JANEIRO - 14:00
EGITO lt:30




ENSINAR LOGICA DE
PROGRAMAGCAO DE
FORMA INTERATIVA.

T

A IDEIA E QUE O JOGADOR NAO
PERCEBA QUE ESTA APENAS TECNOLOGIAS
ESTUDANDO PROGRAMACAO, |
MAS QUE ESTEJA APRENDENDO » Godot Engine
ENQUANTO RESOLVE OS * GDScript
DESAFIOS DO JOGO.”




“OBRIGADA

PELA SUA ATENCAO
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