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A proposta € abordar a seguranca no
trabalho de forma interativa,

utilizando mecanicas de jogos para
apresentar situacoes e estimular o
aprendizado.




@ Loncelto

O jogador controla um funcionario recém-
contratado que, durante sua integracao
ao ambiente de trabalho, acessa um
computador que contém uma série de
minigames. Cada minigame apresenta
desafios e situacoes relacionadas a
seguranca no trabalho, nos quais o
jogador precisa observar o ambiente,
identificar riscos e tomar decisoes.
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U loagadar
aprendes a: —

e |dentificar riscos

% e Observar o ambiente antes de agir

e Nao improvisar

e Escolher rotas seguras

e Comunicar condicoes inseguras

e Inspecionar equipamentos

e [nterpretar placas e simbolos

e Saber quando interromper uma

atividade




Hlgun=s dos minigames em e

desenwaluimenko
I

Eloqueio de Caixas EFIl Correkto HlLatrme de lncendio
Vocé precisa mover as caixas Neste vocé precisa escolher o Aqui vocé aprende a como
para o local correto. EPI correto para a ocasiao acionar corretamente o alarme
correta de incéndio

EPI: Equipamento de protecao individual




PLANEJAMENTD DO PROJETO / Planejamento/GDD

Ideia
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Programacao

Testes/ Feedback

Correcoes e

. == Versao Final
melhorias

Bem-vindo ao ambiente de trabalho

Selecione uma tarefa. O jogo funciona como um pequeno computador de treinamento, col
janelas, programas e atividades

INICIAR SIMULACAQ CENTRAL DE TREINAMENTC PROGRESSO
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e oukras

LIE0A,

- = Ferramenktas

Criacao de mapas,
assets, interface e
organizacao do projeto.

Programacao da légica e Framework utilizado para
mecanicas. desenvolvimento do jogo.
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FHS SIS . Corrigir bugs
| e Aprimorar a experiéncia do

k jogador
e Finalizar a versao demonstravel
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Ubrigado!
E Bom Trabalho!
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