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Motivação e	Definição	do	Problema

O  P R O B L E M A

Atletas e equipes técnicas de alto
rendimento enfrentam dificuldades para
centralizar dados de saúde, evolução física
e cargas de treino.

A  S O L U Ç Ã O

Um sistema centralizado de gestão
esportiva, para registrar, processar e
organizar dados essenciais de atletas.

AthletePulse High Performance
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Técnologias Utilizadas

F r o n t - E n d
B a c k - E n d

AthletePulse High Performance

F e r r a m e n t a s
B a n c o  d e  D a d o s
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Organização do	Trabalho	e	Fluxo	no	Git

METODOLOGIA E  DIVISÃO DE TAREFAS

Modelagem de	Dados
Entidades e domínio do sistema

Regras de	Negócio
Validações e cálculos de performance

Controladores /	API
Persistência e comunicação

Interface /	Testes
Experiência de uso e qualidade

ESTRATÉGIA DE BRANCHING (GITHUB)

main

developer A branch developer é o ambiente
principal de integração e staging: todas
as funcionalidades da equipe são
mescladas e validadas ali antes do
release final.

Commits estruturados e organizados por funcionalidade,
facilitando o rastreamento das alterações no histórico.

AthletePulse High Performance
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Arquitetura em	Camadas

1

Camada de	Modelo
Entities / Domain

Classes que representam Atletas,
Avaliações, Métricas de
Desempenho e Treinos.

→

2

Camada de	Serviço
Services / Business Logic

Regras de negócio, validações de
dados e cálculos de performance.

→

3

Camada de	Controle
Controllers / Repositories

Manipulação dos dados e
comunicação com a aplicação.

Código e Arquitetura AthletePulse High Performance
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1 Landing Page

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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2 Menu de	Login

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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3 Menu do	Jogador

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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4 Menu do	Treinador

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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4 Menu do	Treinador	-	Treinos

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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4 Menu do	Treinador	-	Histórico	do	Atleta

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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5 Menu do	Psicólogo

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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5 Menu do	Psicólogo	-	Histórico	do	Atleta

Aplicação Funcional AthletePulse High Performance
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Obrigado!
Perguntas são bem-vindas.

Grupo Athlete Pulse  ·  Entra21 Java 
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